
 

 

 
A.S. 2025-2026 - CLASSE: 4^D - PROGRAMMA SVOLTO 

DISCIPLINA: Tecnologie della comunicazione 

INSEGNANTE: prof. Giancarlo Guerrini 

 

 
Obiettivi della disciplina in termini di competenze 

Competenze da sviluppare 

Conoscere la codifica dei dati. Progettare un database. 

 
Moduli didattici realizzati 

 

 

 

 

 

M01: Codifica dei dati 

Conoscenze Abilità 

Informazione, bit, byte, combinazioni, memoria Calcolare quanta memoria è necessaria per rappresentare un 
indieme di dati 

La codifica dei dati e gli standard più diffusi Sapere come si rappresentano numeri e caratteri 

Cenni alla codifica di immagini, audio e video Capire che si può rappresentare un'immagine, un audio e un 
video con sequenze di numeri 

M02: Archivi 

Conoscenze Abilità 

Archivi: Introduzione ai dati ed ai metadati, schemi, categorie Comprendere perché i dati necessitano di una chiave di lettura 

Introduzione agli archivi in generale Sapersi orientare agevolmente in documentazione riguardo 
agli archivi 

Introduzione agli archivi elettronici Il caso particolare degli archivi elettronici, riconoscere nella 
terminologia del caso specifico degli archivi elettronici i 
concetti precedentemente espressi con la terminologia di uso 
comune per gli archivi in generale 



 

 

 

      

 

 

 

 

 

 

M03:  basi di dati e DBMS 

Conoscenze Abilità 

Le caratteristiche delle basi di dati e i loro requisiti Essere in grado di descrivere cosa caratterizza una base di dati 
rispetto ad un archivio generico 

I modelli concettuale e logico delle basi di dati Essere in grado, ad un primo livello molto generico,  di 
individuare cosa forma il modello concettuale e quello logico 
di una base di dati 

Le caratteristiche dei dbms (in particolare il supporto alle 
transazioni) 

Essere in grado a grandi linee di distinguere più modi di 
organizzare i dati e quali requisiti deve possedere  un sistema 
che li gestisce 

Categorie di utenti delle basi di dati, viste, i gruppi di istruzioni 
disponibili alle varie categorie  

Saper distinguere i ruoli di chi utilizza le basi di dati, 
individuare se una funzionalità appartiene a QL, DCL, DML, 
DDL 

I database e i dbms  relazionali  Padroneggiare gli argomenti della teoria degli insiemi utili a 
descrivere database relazionali e rdbms 



 

 

 

 

 

 

      

 

 

 

 
 

 

 

 

      

 

 

 
 

 

 

 

Mediazione didattica 

Metodologie Ambienti di apprendimento 

Lezione frontale e partecipata  

 

Laboratorio informatico 

 
 

Strumenti Verifiche 

Computer  

Documentazione prodotta dal docente 

Prove scritte sui dati. 

Prove orali sulle basi di dati 

 

 
 

 

 

M04: Progettazione di una base di dati 

Conoscenze Abilità 

Il modello concettuale E/R Saper leggere ed utilizzare lo schematismo E/R e tradurre le 
specifiche su un database nel diagramma E/R 

Il modello logico relazionale Saper tradurre un diagramma E/R nelle corrispondenti tabelle 
del modello relazionale 

M05: Realizzazione e gestione col RDBMS MySql/MariaDB  della base di dati progettata 

Conoscenze Abilità 

Modulo larghissimamente incompleto, si è riusciti soltanto ad 
accennare(senza provare su dbms installato) ad alcuni comandi 
DDL, DML, QL 

Capire per sommi capi che quanto ottenuto nella 
progettazione logica è concretamente realizzabile con comandi 

MySql  
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