DECLINAZIONE DEL CURRICOLO PER LA CLASSE QUARTA-INSEGNAMENTOMATEMATICA

ISTRUZIONE PROFESSIONALE- SERVIZI COMMERCIALI

COMPETENZE COMPETENZA NUCLEI CONTENUTI SPECIFICI UDA/
INTERMEDIA CLASSE TEMATICI/ARGOMENTI tematiche multidisciplinari
QUINTA
Competenza in uscita n® 5: Utilizzare la statistica per la LA STATISTICA GLOSSARIO DEI TERMINI STATISTICI; CONCETTO DI
Collaborare alla realizzazione di realizzazione di azioni di POPOLAZIONE, CAMPIONE, VARIABILE E CARATTERE; | TRE
azioni di marketing strategico ed marketing strategico e RAMI DELLA STATISTICA: DESCRITTIVA, MATEMATICA E
operativo, all’analisi dei mercati, alla | operativo per la stesura di INFERENZIALE
valutazione di campagne un piano di promozione di
informative, pubblicitarie e un brand, adattandolo alla LA STATISTICA LA FREQUENZA: ASSOLUTA, PERCENTUALE E RELATIVA; LE
promozionali del brand aziendale realta aziendale e al settore | DESCRITTIVA DISTRIBUZIONI DI FREQUENZA, LE DISTRIBUZIONI IN
adeguate alla mission e alla policy produttivo di riferimento. CLASSI.
aziendale, avvalendosi dei linguaggi | GRAFICI: ELEMENTI ESSENZIALI E PRINCIPALI GRAFICI:
piu innovativi e anche degli aspetti GRAFICO A BARRE, A NASTRI, ISTOGRAMMA,
visivi della comunicazione AEREOGRAMMA, GRAFICO A RADAR, CARTOGRAMMA. UDA: “LE FILIERE”
COME COSTRUIRE UN GRAFICO E SAPER RICONOSCERE
QUALI UTILIZZARE IN BASE AL CARATTERE STUDIATO.
GLI INDICI DI POSIZIONE: MEDIA, MEDIA ARITMETICA E
PONDERATA, MEDIANA (PER CAMPIONI CON
NUMEROSITA PARI E/O DISPARI), MODA PER
DISTRIBUZIONI NORMALI O DIVISE IN CLASSI.
LAVORO: “STATISTICHE IN BOTTIGLIA_I VINI DEL COLLIO” -
PROMOZIONE AZIENDALE, IN SEGUITO AD ANALISI DATI
STATISTICI E PROPOSTE DI MARKETING.
GLI INDICI DI CORRELAZIONE: CAMPO DI VARIAZIONE,
Competenza in uscita n® 12 Utilizzare in modo flessibile LA STATISTICA SCARTO MEDIO SEMPLICE, DEVIAZIONE STANDARD E

dell’Area Generale : Utilizzare i
concetti e i fondamentali
strumenti degli assi culturali per
comprendere la realta ed
operare in campi applicativi

i concetti e gli strumenti
fondamentali dell’asse
culturale matematico per
affrontare e risolvere
problemi non
completamente strutturati,
riferiti a situazioni
applicative relative al
settore di riferimento,
individuando strategie
risolutive ottimali.

INFERENZIALE

LA STATISTICA
MATEMATICA

VARIANZA.

ALGEBRA DI BOOLE, DEFINIZIONE EVENTO NEGAZTO,
EVENTO UNIONE ED INTERSEZIONE.

IL GIOCO EQUO: STABILIRE QUANDO UN GIOCO e EQUO;
COMPITO DI REALTA: “COSTRUZIONE DI UN GIOCO EQUO,
LEGGE DEI GRANDI NUMERI, SUO CONFRONTO E
RIFLESSIONE PERSONALE”.

LA PROBABILITA: DEFINIZIONE CLASSICA, FREQUENTISTA,
TEORICA; LA PROBABILITA CONDIZIONATA; RICERCA
SCIENTIFICA E PRESENTAZIONE GRAFICA: “LA STORIA
DELLA PROBABILITA_ DA CARDANO AD OGG!".




Competenza in uscita n® 8 dell’Area
Generale: Utilizzare le reti e gli
strumenti informatici nelle attivita
di studio, ricerca e approfondimento

Competenzain uscita n.2: Curare
I’applicazione, I'adattamento e
I'implementazione dei sistemi
informativi aziendali, contribuendo
a semplici personalizzazioni degli
applicativi informatici e degli spazi
di archiviazione aziendale, a
supporto dei processi
amministrativi, logistici o
commerciali, tenendo conto delle
norme, degli strumenti e dei
processi che garantiscono il
trattamento dei dati e la loro
protezione in condizioni di sicurezza
e riservatezza.

Competenza in uscita n® 10 dell’Area
Generale: Comprendere e utilizzare i
principali concetti relativi
all’economia, all’organizzazione, allo
svolgimento dei processi produttivi
e dei servizi

Competenza in uscita n® 7:
Collaborare nella ricerca di soluzioni
finanziarie e assicurative adeguate
ed economicamente vantaggiose,
tenendo conto delle dinamiche dei
mercati di riferimento e dei macro-
fenomeni economici nazionali e
internazionali.

Utilizzare le reti e gli
strumenti informatici in
modalita avanzata in
situazioni di lavoro relative
al settore di riferimento,
adeguando i propri
comportamenti al contesto
organizzativo e
professionale anche nella
prospettiva
dell’apprendimento
permanente.

Utilizzare concetti e modelli
relativi all’organizzazione
aziendale, alla produzione
di beni e servizi e
all’evoluzione del mercato
del lavoro per affrontare
casi pratici relativi all'area
professionale di riferimento

LA STATISTICA

MATEMATICA
FINANZIARIA

RICERCA SCIENTIFICA; COMPITO DI REALTA; LABORATORIO
COSTRUZIONE DI UN GIOCO EQUO.

RAPPRESENTARE GLI IMPORTI DI DENARO NEL TEMPO;
L'INTERESSE, IL CAPITALE ED IL MONTANTE
(INDIVIDUAZIONE E RELAZIONI TRA | 3 ELEMENTI);
CONFRONTO TRA OPERAZIONI FINANZIARIE; IL TASSO DI
INTERESSE; IL TASSO DI INTERESSE E LE UNITA DI MISURA
DEL TEMPO (TRASFORMAZIONI DEL TEMPO IN ANNI E IN
FRAZIONI DI ANNO); APPROFONDIMENTO SU COS’E IL
TASSO DI INTERESSE E CHI LO STABILISCE.

LIBRO DI TESTO ADOTTATO

UTILIZZO DELLA LIM E DELLA CLASSROOM PER L A CONDIVISIONE DEI MATERIALI DI STUDIO E APPROFONDIMENTO




METODOLOGIE

AMBIENTI DI APPRENDIMENTO

Lezione frontale e partecipata
Cooperative learning
Ricerca-azione

Problem solving

Attivita laboratoriale sulle fonti

Aula scolastica
Laboratorio informatico

STRUMENTI VERIFICHE

Computer o tablet Prove scritte

Libri di testo Verifiche orali

Risorse online Prove semi-strutturate

Classroom Presentazioni multimediali/infografiche

LIM Elaborato di ricerca scientifica con relative fonti
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