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DISCIPLINA: Informatica 

INSEGNANTE: prof. Baldi Riccardo 

     ITP: prof. Denora Raji 
 

Obiettivi della disciplina in termini di competenze 
Competenze da sviluppare 

●​ Redigere relazioni tecniche e documentare le attività individuali e di gruppo relative a situazioni professionali. 

●​ Utilizzare le reti e gli strumenti informatici nelle attività di studio, ricerca e approfondimento disciplinare. 

●​ Identificare e applicare le metodologie e le tecniche della gestione per progetti. 

●​ Interpretare i sistemi aziendali nei loro modelli, processi e flussi informativi con riferimento alle differenti tipologie di 

imprese. 

●​ Riconoscere i diversi modelli organizzativi aziendali, documentare le procedure e ricercare soluzioni efficaces rispetto a 

situazioni date. 

●​ Gestire il sistema delle rilevazioni aziendali con l'ausilio di programmi di contabilità integrata. 

●​ Applicare i principi e gli strumenti della programmazione e del controllo di gestione, analizzandone i risultati. 

●​ Inquadrare l'attività di marketing nel ciclo di vita dell'azienda e realizzare applicazioni con riferimento a specifici contesti 

e diverse politiche di mercato. 

●​ Utilizzare i sistemi informativi aziendali e gli strumenti di comunicazione integrata d'impresa, per realizzare attività 

comunicative con riferimento a differenti contesti. 

 

Moduli didattici realizzati 
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M01: Concetti fondamentali di HTML e CSS (ripasso) 

Conoscenze Abilità 

●​ Sintassi generale e struttura di un documento HTML. 

●​ I moduli HTML e i form per la raccolta dei dati: utilizzo 

degli elementi fieldset, input, legend, table, select, 

option. 

●​ Sintassi CSS e utilizzo degli identificatori di stile. 

●​ Saper realizzare autonomamente pagine ipertestuali 

strutturate e form per l'inserimento dati. 

●​ Saper applicare stili grafici coerenti mediante fogli di 

stile CSS per definire il layout delle pagine. 

●​ Sviluppare ed eseguire verifiche pratiche in laboratorio 

per validare la visualizzazione di interfacce web. 

 

M02: Progettazione delle Basi di Dati e Linguaggio SQL in ambiente MySQL 

Conoscenze Abilità 

●​ Differenza concettuale tra sistema informativo ed 

informatico. 

●​ Teoria relazionale dei database, definizioni generali e 

funzioni di un DBMS. 

●​ Fasi della progettazione: dal modello delle specifiche 

funzionali al modello concettuale (Modello E/R: entità, 

associazioni, vincoli di integrità) fino al modello 

logico/relazionale. 

●​ La normalizzazione delle tabelle e lo studio delle forme 

normali (1FN, 2FN, 3FN, BCNF). 

●​ Architettura e concetti generali della programmazione 

client-server. 

●​ Sintassi del linguaggio DDL per la creazione di database 

e tabelle con vincoli e condizioni sugli attributi. 

●​ Sintassi del linguaggio DML per le operazioni di 

manipolazione (inserimento, modifica, eliminazione) e 

interrogazione. 

●​ Tipi di dati in SQL, condizioni di ricerca, funzioni di 

aggregazione, ordinamenti, raggruppamenti (GROUP BY) 

e condizioni sui gruppi (HAVING). 

●​ Struttura delle interrogazioni nidificate (subquery). 

●​ Saper tradurre requisiti di realtà in schemi concettuali e 

logici privi di ridondanze applicando le forme normali. 

●​ Scrivere script SQL corretti per definire la struttura delle 

tabelle ed applicare vincoli di integrità. 

●​ Manipolare i dati all'interno di archivi complessi 

mediante i comandi SQL DML. 

●​ Progettare interrogazioni avanzate con raggruppamenti, 

filtri condizionali, subquery e congiunzioni (JOIN). 

●​ Utilizzare l'ambiente di sviluppo XAMPP e l'interfaccia 

phpMyAdmin in laboratorio per testare, creare e 

interrogare database reali. 
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M03: Linguaggio PHP 

Conoscenze Abilità 

●​ Caratteristiche generali, architettura e funzionamento 

del linguaggio PHP lato server. 

●​ Istruzioni per il controllo del flusso: selezioni 

condizionali e costrutti iterativi (cicli while, for e ciclo 

foreach). 

●​ Definizione di funzioni, passaggio di parametri, variabili 

globali e concetti di scope. 

●​ Strutture dati: array numerici ed array associativi. 

●​ Interazione tra PHP e moduli HTML (gestione parametri 

via GET e POST). 

●​ Funzioni native per la connessione, l'interrogazione e la 

gestione di un DB MySQL. 

●​ Meccanismi di persistenza dello stato: Sessioni e Cookie. 

●​ Scrivere script in PHP per elaborare dati dinamici sul 

server in base agli input dell'utente. 

●​ Manipolare collezioni di dati complesse attraverso gli 

array associativi e cicli dedicati. 

●​ Sviluppare applicazioni web dinamiche integrando form 

HTML con script PHP di elaborazione. 

●​ Realizzare connessioni protette a database MySQL per 

estrarre, inserire o aggiornare record via browser. 

●​ Gestire l'autenticazione e il tracciamento utente 

implementando correttamente variabili di sessione e 

cookie in laboratorio. 

 

M04: Il processo informativo aziendale 

Conoscenze Abilità 

●​ Modelli organizzativi: la piramide di Anthony e la 

piramide dell’automazione (livelli della filiera produttiva: 

ERP, MES, SCADA, PLC). 

●​ Evoluzione storica dei Sistemi Informativi Aziendali: dai 

sistemi MRP, MRP2 fino ai moderni sistemi ERP. 

●​ Il processo operazionale e la struttura di un sistema 

gestionale ERP. 

●​ Estensioni dei sistemi integrati: piattaforme di CRM, 

SCM e PLM. 

●​ Il processo analitico informazionale: architettura di un 

Data Warehouse, concetti di analisi OLAP e tabelle Pivot. 

●​ Fondamenti di Business Intelligence e Business 

Analytics: definizioni di Big Data, Open Data e Data 

Mining. 

●​ Tecniche di analisi dei dati economici: calcolo del 

Break-Even Point e sintassi della funzione RATA in Excel. 

●​ Analisi di Simulazione (what-if) in Excel: strumenti di 

ricerca obiettivo, piani di ammortamento, tabelle dati 

per finanziamenti e gestione degli scenari aziendali. 

●​ Saper analizzare e mappare la struttura informativa e i 

livelli operativi di una azienda reale. 

●​ Utilizzare strumenti di foglio di calcolo avanzato (Excel) 

per importare, modellare e analizzare moli di dati 

aziendali. 

●​ Costruire tabelle Pivot e cruscotti di Business 

Intelligence (Power Pivot/Power BI) per la sintesi 

decisionale. 

●​ Risolvere problemi finanziari e simulazioni economiche 

aziendali applicando analisi what-if e calcoli di 

ammortamento. 
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M04: Il processo informativo aziendale 

Conoscenze Abilità 

●​ Modellazione dei dati aziendali, strumenti di Power B.I. 

e Power Pivot in Excel. 

 

M05: Modelli di Reti ed architettura TCP/IP 

Conoscenze Abilità 

●​ Reti di computer: definizioni, tipologie e classificazioni 

geografiche. 

●​ Evoluzione tecnologica del Web: dalle origini fino al Web 

5.0. 

●​ Il modello ISO/OSI. 

●​ Mezzi trasmissivi e componenti dei sistemi di 

comunicazione (apparati DTE e DCE). 

●​ Internetworking e architettura del protocollo TCP/IP. 

●​ Indirizzamento di rete: indirizzi IP, subnet mask, 

risoluzione dei nomi logici e funzionamento del DNS. 

●​ Partizionamento delle reti (subnetting). 

●​ Cloud Computing e suoi servizi (PaaS, SaaS, IaaS, DaaS). 

●​ Classificare e riconoscere le diverse tipologie ed 

architetture di rete in un contesto reale o aziendale. 

●​ Analizzare la trasmissione dei dati associandola ai livelli 

corretti dei modelli ISO/OSI e TCP/IP. 

●​ Configurare e pianificare l'indirizzamento IP di una rete 

locale calcolandone le maschere di sottorete e i range 

utili. 

●​ Saper distinguere e scegliere i servizi Cloud più idonei 

per le necessità infrastrutturali d'impresa. 

 

M06: La sicurezza in Rete 

Conoscenze Abilità 

●​ Principi di identità digitale, tutela della privacy e 

gestione sicura delle credenziali. 

●​ Tipologie di reati informatici (Cybercrime): tassonomia 

degli attacchi e tipologie di malware. 

●​ Fondamenti di Cyber Security: crittografia (simmetrica 

ed asimmetrica) e steganografia. 

●​ Firma elettronica e firma digitale. 

●​ L'Internet of Value: tecnologia blockchain, asset digitali 

ed applicazioni reali (Criptovalute, NFT, Smart contract). 

●​ Applicare le buone pratiche per la protezione delle 

identità digitali aziendali e personali. 

●​ Riconoscere potenziali vettori d'attacco o minacce 

informatiche adottando adeguate contromisure 

difensive. 

●​ Comprendere l'applicazione pratica della crittografia nei 

sistemi di comunicazione sicuri e nell'autenticazione dei 

documenti commerciali mediante firma digitale. 

4 



 

M07: Intelligenza Artificiale 

Conoscenze Abilità 

●​ Definizione e classificazione generale dei sistemi di 

Intelligenza Artificiale. 

●​ I paradigmi del Machine Learning (algoritmi 

supervisionati e non supervisionati) e logica dei Sistemi 

Esperti. 

●​ Concetti introduttivi e architetture di Deep Learning. 

●​ Saper distinguere le diverse modalità di apprendimento 

automatico ed i contesti pratici di applicazione dei 

modelli predittivi o generativi. 

 

Educazione civica: La tutela dei diritti e l’intelligenza artificiale. L'AI Act. 

Conoscenze Abilità 

●​ Il quadro normativo europeo sulla regolamentazione dei 

sistemi di intelligenza artificiale: l’IA Act. 

●​ Principi etici e tutela dei diritti fondamentali dei cittadini 

di fronte all'utilizzo di algoritmi automatizzati. 

●​ Valutare la conformità legale e il livello di rischio (basso, 

medio, alto, inaccettabile) di un sistema di IA in un 

contesto organizzativo o aziendale secondo le direttive 

dell'AI Act. 

 

Mediazione didattica 

Metodologie 
Ambienti di 

apprendimento 
Strumenti Verifiche 

Lezione frontale e partecipata 

Cooperative learning 

Flipped Classroom 

Problem solving 

Attività laboratoriale 

Aula scolastica 

Laboratorio informatico 

Computer 

Libri di testo 

Lavagna interattiva 

multimediale 

Risorse online 

Classroom 

Prove scritte 

Verifiche orali 

Verifiche formative 
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Libri di testo adottati 

SIAmo INFORMATICI (5° biennio) - P.Gallo, P.Sirsi – Ed. Minerva Scuola. 

 

Trieste, 8/06/2026​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ Firma del docente: 

Riccardo Baldi 

Raji Denora 
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